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Abstract: 
The education sector in Ireland faces increasing challenges in STEM education due to declining student 
interest and engagement. To address this issue, the Newton Project developed the NEWTELP 
technology-enhanced learning platform, integrating innovative approaches such as virtual and 
augmented reality, virtual laboratories, gamification, multimedia learning, problem-based learning, and 
self-directed learning. Several pilot studies were conducted to evaluate the effectiveness of these 
methodologies in improving knowledge acquisition, learner engagement, emotional response, and 
usability. The findings demonstrated the potential of technology-enhanced learning to support STEM 
education and increase student motivation. This study also highlights the critical role of teachers in 
guiding and managing technology-enhanced learning environments and presents teacher feedback 
collected during the Newton pilot implementations. 
 
Keywords: Educational management, since and technology, engineering and mathematics, project-
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 الملخص: 
في   التعليم  قطاع  والرياضيات   Irelandيواجه  والهندسة  والتكنولوجيا  العلوم  تخصصات  تعليم  في  متزايدة  تحديات 

(STEM نتيجة تراجع اهتمام الطلاب وانخراطهم في هذه المجالات. ولمعالجة هذه المشكلة، طوّر مشروع نيوتن منصة )
NEWTELP    للتعلم المعزز بالتكنولوجيا، والتي تدمج مجموعة من الأساليب المبتكرة مثل الواقع الافتراضي، والواقع

المعزز، والمختبرات الافتراضية، والتلعيب، والتعلم القائم على الوسائط المتعددة، والتعلم القائم على حل المشكلات، والتعلم  
ريبية لتقييم فاعلية هذه الأساليب في تحسين اكتساب المعرفة، وزيادة تفاعل  الذاتي الموجّه. وقد أجُريت عدة دراسات تج

  STEMوأظهرت النتائج قدرة التعلم المعزز بالتكنولوجيا على دعم تعليم   المتعلمين، والحالة الانفعالية، وسهولة الاستخدام.
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وتعزيز دافعية الطلاب. كما تؤكد الدراسة على الدور الحيوي للمعلمين في توجيه وإدارة بيئات التعلم المعززة بالتكنولوجيا، 
 وتعرض كذلك ملاحظاتهم وتقييماتهم التي جُمعت خلال تطبيقات مشروع نيوتن التجريبية.

 
المفتاحية: المدارس    الكلمات  المشاريع،  على  القائم  التعلم  والرياضيات،  الهندسة  والتكنولوجيا،  العلوم  التربوية،  الإدارة 

 الإيرلندية.

 مقدمة 

للتراجع الملحوظ في        فعّالة  إليها بوصفها استجابة  التي ينُظر  المعاصرة  التعليمية  التعلّم عن بعُد أحد الاتجاهات  يعَُدّ 
وفي هذا السياق، جرى توظيف مجموعة   .(STEM) اهتمام الطلبة بتخصصات العلوم والتكنولوجيا والهندسة والرياضيات

بعُد بهدف تعزيز دافعية المتعلمين وتحسين مستويات اكتساب المعرفة لديهم. ومع ذلك، فإن  واسعة من تقنيات التعليم عن  
فاعلية البيئات التعليمية المدعومة بالتكنولوجيا لا تعتمد على الأدوات الرقمية وحدها، بل ترتبط بصورة جوهرية بدرجة  

د أظهرت الدراسات أن امتلاك المعلمين للكفايات التقنية  [. وق2[، ]1انخراط المعلمين وتفاعلهم مع هذه المناهج التعليمية ]
[. كما بينّت الأبحاث أن البنية 3والخبرة في توظيف أساليب التعلّم عن بعُد ينعكس إيجابًا على التحصيل المعرفي للطلاب ]

الدراسية التي تعتمد    التنظيمية للدروس التي يضعها المعلمون تسهم بصورة مباشرة في تحسين نتائج التعلّم داخل الفصول
 .[4] على الأجهزة اللوحية وغيرها من تقنيات التعليم الرقمي

ومن جانب آخر، لم يقتصر أثر التعلّم التعاوني على تنمية المعرفة فحسب، بل امتد ليشمل تعزيز دافعية المتعلم ورفع      
[. ومع التوسع المتزايد في استخدام التقنيات الرقمية بين الطلبة، أصبح من  5مستوى مشاركته الفعّالة في العملية التعليمية ]

[، بما يمكّنهم 6متقدمة بآليات توظيف هذه التقنيات ضمن ممارسات التعلّم عن بعُد ]  الضروري أن يمتلك المعلمون معرفة
هذا   المتعلمين. وفي  وتحفّز  المعرفة  اكتساب  تدعم  فاعلة  أدوات  إلى  التكنولوجيا  بكفاءة وتحويل  الصفية  البيئة  إدارة  من 

تها في تطوير قدرات المعلمين على توظيف استراتيجيات التعليم  الإطار، يعُدّ التعلّم التعاوني أحد الأساليب التي أثُبتت فعالي 
[. كما أكدت دراسات أخرى أهمية تشجيع المعلمين على تبني نهج “التصميم من أجل التعلّم” باعتباره  8[، ]7عن بعُد ]

ميم بيئات التعلّم  [. وإلى جانب ذلك، طُرحت منهجيات متعددة لتص9مدخلًا لتعزيز الابتكار ضمن حلول التعليم الرقمي ]
[، الأمر الذي يستلزم توفير برامج تدريبية ودعم مستمر للمعلمين لتمكينهم من توظيف هذه التقنيات بكفاءة  10عن بعُد ]
 .[، نظرًا للدور المحوري الذي يضطلعون به في قيادة العملية التعليمية داخل الصفوف الدراسية11وفاعلية ] 

، مع التركيز على  2020تستعرض هذه الدراسة توظيف مناهج التعلّم عن بعُد ضمن مشروع نيوتن التابع لبرنامج أفق       
ملاحظات المعلمين تجاه هذه المناهج ومدى تأثير مشاركتهم في الأنشطة التعليمية الرقمية على فعالية مخرجات التعلّم. وقد  

مت الدراسة على النحو الآتي: يتناول القسم التالي عرضًا موجزًا لمشروع نيوتن، يليه وصف للمشروعات التجريبية   نظُِّّ
الصغيرة والكبيرة التي خضعت للتقييم. بعد ذلك، تعُرض النتائج في ثلاثة محاور رئيسية؛ حيث يناقش المحور الأول آراء  

ات المستمدة من مقابلات المعلمين، في حين المعلمين المستخلصة من الاستبيانات، بينما يركّز المحور الثاني على البيان
يستعرض المحور الثالث التجارب التجريبية محدودة النطاق، مع إبراز دور المعلمين والمعلمات وأثرهم في تحسين نتائج 

 .اكتساب المعرفة لدى المتعلمين
، على تصميم وتطوير ونشر حلول مبتكرة للتعلّم المعزز  2020ويركّز مشروع نيوتن، الممول ضمن برنامج أفق       

بالتكنولوجيا بهدف الارتقاء بجودة تجربة التعلّم وتحسين مستويات اكتساب المعرفة. وقد خضعت مناهج المشروع للاختبار 
[،  13[، ] 12ريبية الصغيرة والكبيرة في عدد من الدول الأوروبية ]والتحقق من فعاليتها من خلال سلسلة من التجارب التج

[، والوسائط 17[. وشملت الابتكارات التعليمية التي طوّرها المشروع توظيف الوسائط المتعددة التكيفية ]16[، ]15[، ] 14]
[، والألعاب التعليمية الجادة  23[، واللعب التفاعلي ]22[، وتقنيات التخصيص ]21[، ]20[، ] 19[، ]18متعددة الحواس ]

[24[ الافتراضية  والمختبرات   ،]25[  ،]26[ الرقمي27[،  التصنيع  ومختبرات   ،] (Fab Labs) [28]  إلى إضافة   ،
 [ المعزز والواقع الافتراضي  الواقع  الألعاب ]12تطبيقات  القائم على  المشكلات والتعلّم  القائم على حل  [،  13[، والتعلّم 

المتاحة عبر الموقع   (NEWTELP) [. وقد جرى دمج هذه التقنيات ضمن منصة نيوتن للتعلّم المعزز بالتكنولوجيا29]
 .newtelp.eu [14] :الإلكتروني

تركّز هذه الدراسة على مجموعة من المشروعات التجريبية الصغيرة والكبيرة التي نفُذت في مدينة دبلن بأيرلندا. فقد       
في كل من    2016/2017تم تنفيذ مشروعين تجريبيين صغيري النطاق خلال الفصل الدراسي الثاني من العام الأكاديمي  

[. وقد اعتمد المشروعان على  31[، ]12ومدرسة بلفيدير الثانوية ] [30] (BNS) مدرسة سانت باتريك الوطنية للبنين
تطبيق “دورة المياه في الطبيعة” المطور ضمن مشروع نيوتن، حيث جرى تقييم كل من اكتساب المعرفة ومستويات رضا  

المجمو الحالتين على مجموعتين دراسيتين؛ استخدمت  التجريبي في كلتا  التصميم  التجريبية منهج المتعلمين. واعتمد  عة 
نيوتن، في حين تلقت المجموعة الضابطة المحتوى ذاته من خلال الأساليب التقليدية بواسطة معلميهم المعتادين. وشارك 

في المجموعة الضابطة، بينما شارك في   25طالبًا في المجموعة التجريبية و  27طالبًا، بواقع    52في تجربة كلية بلفيدير  
طالبًا في كل مجموعة. وقد استندت التجربة في كلية بلفيدير إلى استخدام   29طالبًا بواقع   58ريك تجربة مدرسة سانت بات

أجهزة الحاسوب المدرسية، في حين استخُدمت الحواسيب المحمولة الخاصة بمشروع نيوتن في مدرسة سانت باتريك نظرًا 
 .لعدم ملاءمة أجهزة المدرسة للتطبيقات المستخدمة
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الدراسي        العام  من  الثاني  الدراسي  الفصل  خلال  النطاق  واسعتا  تجريبيتان  تجربتان  نفُذت  في    2018/ 2017كما 
وثماني  NEWTELP مدرستي سانت باتريك الوطنية للبنات وكوربوس كريستي الوطنية للبنات، وذلك باستخدام منصة 

جلسات تعليمية امتدت على مدار ثمانية أسابيع. وقد تضمنت التطبيقات التعليمية المطورة ضمن مشروع نيوتن موضوعات 
متنوعة، من أبرزها: دورة المياه في الطبيعة، والحياة البرية، والحياة البحرية، والنظام الشمسي، والجغرافيا، مع توظيف 

اعلي، والتعلّم القائم على  راضي القائم على الحاسوب، وقواعد البيانات المرئية، واللعب التفتقنيات متعددة مثل الواقع الافت
 .الألعاب

وركّزت هذه التجارب واسعة النطاق على تقييم عدة محاور أساسية، شملت دافعية المتعلم وحالته الانفعالية، وسهولة استخدام  
، ومستويات اكتساب المعرفة، إضافة إلى آراء المعلمين والطلاب تجاه التجربة التعليمية. NEWTELPمنهج نيوتن ومنصة

وقد استخدمت كل مدرسة فصلين دراسيين؛ حيث استخُدم منهج نيوتن في الفصول التجريبية الأولى كأداة تمهيدية لتقديم 
كأد الثانية  التجريبية  الفصول  في  استخُدم  بينما  التعليمية،  المعلمين الموضوعات  قِّبل  من  المحتوى  تقديم  بعد  مراجعة  اة 

فصول ثلاثين طالبًا، في حين ضم أحد التقليديين بفترة تراوحت بين أربعة وعشرة أسابيع. وبلغ عدد الطلاب في معظم ال
فصول مدرسة كوربوس كريستي سبعًا وعشرين طالبة. واعتمدت المدرستان على الحواسيب المحمولة الخاصة بمشروع  
نيوتن بسبب محدودية الإمكانات التقنية المتوفرة، حيث افتقرت مدرسة كوربوس كريستي إلى مختبر حاسوب، كما لم تكن  

لمتاحة ملائمة لتشغيل تطبيقات المشروع، بينما واجهت أجهزة الحاسوب في مدرسة سانت باتريك مشكلات  الأجهزة اللوحية ا 
منصة  خلال  من  الطلبة  تقييم  وعمليات  نيوتن  منهج  دروس  جميع  أجُريت  وقد  مشابهة.  الخاصة   NEWTELP تقنية 

 .بالمشروع
 النتائج 

 المشاريع التجريبية واسعة النطاق: استبيانات المعلمين 

للبنين الوطنية  باتريك  سانت  مدرسة  من  كلٍ  في  النطاق  واسعي  التجريبيين  المشروعين  تنفيذ  ومدرسة  (BNS) خلال 
، تم توزيع استبيانات على جميع المعلمين المشاركين في الصفوف الدراسية  (GNS) كريستي الوطنية للبنات  كوربوس

المعنية قبل بدء التجربة وبعد انتهائها، وذلك بهدف تقييم مستوى معرفتهم بتقنيات التعلّم عن بعُد ومدى توظيفهم اليومي لها  
خصية أو المحمولة بصورة منتظمة، إلا أن في البيئة الصفية. وأظهرت النتائج أن جميع المعلمين يستخدمون الحواسيب الش

توظيف هذه الأجهزة من قبل الطلبة داخل الحصص الدراسية ظل محدودًا في معظم الحالات. كما تبين أن استخدام الطلبة  
لحاسوب، بهدف دعم أنشطة  للتكنولوجيا كان يقتصر غالبًا على جلسات متفرقة باستخدام الأجهزة اللوحية أو مختبرات ا

 .العمل الجماعي والتعلّم التعاوني
 وأفاد المعلمون بأنهم يعتمدون بصورة متكررة على استراتيجيات التعلّم التعاوني، والتعلّم القائم على حل المشكلات     

(PBL)والتعلّم الذاتي الموجّه ، (SDL).   والتكنولوجيا والهندسة والرياضياتوفيما يتعلق بتحفيز الطلبة في مقررات العلوم 
(STEM) أشار معلم واحد فقط إلى أن تحفيز الطلبة قد يشكل تحديًا في بعض الأحيان، بينما أفاد معلمان بأن طلبتهم ،

يبدون انخراطًا كاملًا خلال الأنشطة الصفية، في حين اتخذ المعلمان الآخران موقفًا محايدًا تجاه هذه المسألة. كما رفض  
ال تحفيز  القائل بصعوبة  الرأي  المعلمين  في دروسجميع  تفاعل  STEM طلبة  تجاه  إيجابيًا  إدراكًا  يعكس  الذي  الأمر   ،

المتعلمين مع هذا النوع من المقررات. وفيما يخص مدى استمتاع الطلبة بدروس العلوم والتكنولوجيا والهندسة والرياضيات، 
 .ستمتعون بهذه الدروس، بينما التزم معلم واحد الحيادأبدى ثلاثة معلمين قناعة واضحة بأن الطلبة ي

ع استبيان لاحق على جميع المعلمين المشاركين       وعقب الانتهاء من تنفيذ التجربتين التجريبيتين واسعتي النطاق، وُزِّّ
لتقييم أثر تجربة مشروع نيوتن على ممارساتهم التدريسية واتجاهاتهم نحو توظيف التكنولوجيا التعليمية. وأظهرت النتائج  

لوطنية أشاروا إلى أن إتاحة برنامج نيوتن من شأنها أن تحُدث تحولًا في أساليب أن المعلمين في مدرسة كوربوس كريستي ا
استخدامهم للتكنولوجيا داخل الفصول الدراسية. كما اتفق معلمو الصفوف التجريبية “أ” و“ب” على أن استخدام التكنولوجيا  

المعلمون المشاركون بأنهم يفضّلون استخدام التكنولوجيا  يسهم بفاعلية في زيادة انخراط الطلبة في العملية التعليمية، وأفاد  
 .ويرغبون في توظيفها بصورة أكثر انتظامًا في التدريس

وفي المقابل، لم يبُلغ أي من المعلمين عن حدوث تغييرات جوهرية في ممارساتهم التربوية الأساسية، مثل استراتيجيات  
التعلّم القائم على المشروعات أو التعلّم التعاوني، نظرًا لاعتمادهم المسبق على هذه الأساليب قبل تنفيذ المشروع التجريبي.  

عل المعلمين  اتفق معظم  ذلك،  أحد ومع  اتخذ  بينما  الطلبة،  دافعية  نيوتن أسهم بصورة ملحوظة في تعزيز  أن برنامج  ى 
المعلمين موقفًا محايدًا تجاه هذه المسألة. كما رأى معلمان أن البرنامج نجح في إشراك الطلبة بشكل فعّال طوال مدة الحصة  

 .علمين وزاد من مستوى تفاعلهم داخل الصفالدراسية، وأكدا كذلك أن استخدام برنامج نيوتن سهّل عملية تحفيز المت
 التجارب واسعة النطاق: مقابلات المعلمين

الوطنية ومدرسة كوربوس كريستي        المعلمين في كلٍ من مدرسة سانت باتريك  التي أجُريت مع  المقابلات  أظهرت 
الوطنية أن غالبية الطلبة أبدوا استمتاعًا واضحًا بحصص مشروع نيوتن القائمة على التعلّم المعزز بالتكنولوجيا. ونظرًا  

تنفيذ معظم تولتّ  للمشروع  التابعة  البحث  التطبيق    لأن فرق  المعلمين في  فقد كان مستوى مشاركة  التجريبية،  الجلسات 
 .”العملي محدودًا نسبيًا، باستثناء الدروس التقليدية التي قدُمت ضمن إطار تقييم المجموعتين التجريبيتين “ب” و“ب

ومع ذلك، ولا سيما في مدرسة كوربوس كريستي الوطنية، حيث حضر المعلمون جلسات مشروع نيوتن بشكل مباشر،      
فقد لاحظوا ارتفاع مستوى تفاعل الطلبة وانخراطهم خلال الأنشطة التعليمية الرقمية. كما أشار جميع المعلمين إلى الحماس  
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الكبير الذي أبداه الأطفال ترقبًا لكل جلسة طوال فترة تنفيذ التجربة واسعة النطاق الخاصة بمشروع “دورة الأرض”. وقد 
التعليمية،  العملية  الحديثة في  التقنيات  المعلمين في كلتا المدرستين كانوا منفتحين على دمج  أيضًا أن  المقابلات  أظهرت 

 .لتي يوفرها نهج نيوتن في دعم التعلّم وتحفيز الطلبةوأدركوا بوضوح الفوائد التربوية ا
وعلى الرغم من هذه النتائج الإيجابية، فقد أشار المعلمون إلى أن محدودية البنية التحتية التقنية، بما في ذلك ضعف       

إمكانات أجهزة الحاسوب أو غياب مختبرات الحاسوب في بعض المدارس، شكّلت عائقًا أمام الاستفادة الكاملة من وظائف  
المقابلات أهمية تعزيز قنوات التواصل والتعاون بين مطوري بيئات التعلّم    وتطبيقات مشروع نيوتن التعليمية. كما أكدت

عن بعُد والمعلمين، بما يضمن رفع مستوى إلمام المعلمين بهذه المناهج الرقمية وتعزيز مشاركتهم الفاعلة في تصميمها  
 .وتطبيقها

 المشاريع التجريبية صغيرة النطاق: دراسات حالة 

في إطار مشروع نيوتن، تم تنفيذ مشروعين تجريبيين صغيري النطاق بوصفهما جلسات اختبار أولية سبقت وضع      
المياه في  تطبيق “دورة  ذاته، وهو  التعليمي  التطبيق  المشروعان على  اعتمد  النطاق. وقد  للتجارب واسعة  العام  الإطار 

لم تسُتخدم   (NEWTELP) الطبيعة”. وفي تلك المرحلة، لم تكن منصة مشروع نيوتن قد اكتمل تطويرها بعد، ولذلك 
 .ضمن التجارب الأولية

نفُذت التجربة الأولى في مدرسة بلفيدير الثانوية بمدينة دبلن، بمشاركة فصلين من طلاب السنة الأولى تتراوح أعمارهم  
عامًا، حيث مثلّ أحد الفصلين المجموعة التجريبية بينما مثلّ الآخر المجموعة الضابطة. وقد ركّزت الدراسة    13و  12بين  

[. أما التجربة الثانية فقد أجُريت في مدرسة سانت  31[، ]12توى رضا المتعلمين ]على تقييم كلٍ من اكتساب المعرفة ومس
عامًا، مع    11و  10باتريك الابتدائية بمدينة دبلن، وشارك فيها فصلان من الصف الخامس تتراوح أعمار الطلبة فيهما بين  

 .[30] فة إلى تطبيق أدوات التقييم نفسهااعتماد التصميم التجريبي ذاته القائم على مجموعة تجريبية وأخرى ضابطة، إضا
% من  74وأظهرت نتائج التجربتين مستويات مرتفعة من رضا المتعلمين تجاه منهج مشروع نيوتن. فقد أشار أكثر من  

% من طلاب مدرسة سانت باتريك، إلى أن تطبيق “دورة المياه في الطبيعة” ساعدهم  67طلاب مدرسة بلفيدير، وأكثر من  
% من  77% من طلبة بلفيدير و67ر بصورة أفضل. كما أفاد نحو  على فهم الظواهر الفيزيائية المرتبطة بتكوّن الأمطا

الاستمتاع   بدرجة  يتعلق  وفيما  المطروحة.  التعليمية  الموضوعات  استيعاب  عليهم  التطبيق سهّل  بأن  باتريك  طلبة سانت 
من   أكثر  عبّر  التعليمية،  يقارب  74بالتجربة  وما  بلفيدير،  طلبة  من  رضا%90  عن  باتريك،  سانت  طلبة  من  هم  % 

 .واستمتاعهم بمنهج مشروع نيوتن
أكثر من        أشار  ذلك،  إلى  بلفيدير و55إضافة  التطبيق جعل 75% من طلاب  أن  إلى  باتريك  % من طلاب سانت 

الدروس أكثر عملية وتفاعلية. كما أبدت الغالبية العظمى من الطلبة رغبتهم في زيادة عدد الحصص التعليمية التي تعتمد 
% في مدرسة سانت 95في مدرسة بلفيدير، وما يقارب    %70على نهج مشروع نيوتن، حيث بلغت نسبة التأييد أكثر من 

 .باتريك. وتعكس هذه النتائج مستوى مرتفعًا من القبول والرضا تجاه البيئة التعليمية الرقمية المعتمدة
ورغم التشابه في مستويات الرضا، فقد اختلفت النتائج المتعلقة باكتساب المعرفة بين المدرستين. إذ أظهرت نتائج كلية      

في الاختبار    5.52بلفيدير تحسنًا ذا دلالة إحصائية في مستويات التحصيل المعرفي، حيث ارتفع متوسط درجات الطلبة من  
 قيمة إحصائية بلغت α = 0.05 المزدوج عند مستوى دلالة (t) ع إظهار اختبارفي الاختبار البعدي، م 6.70القبلي إلى 

(t(26)=2.865, p=0.008)  وهو ما يشير إلى وجود تحسن معنوي في اكتساب المعرفة. في المقابل، وعلى الرغم ،
وج عند مستوى الدلالة المزد  (t) ، فإن اختبار3.98إلى   3.46من ارتفاع متوسط درجات طلبة مدرسة سانت باتريك من 

 .(t(56)=1.7423, p=0.087) نفسه لم يظُهر فروقًا ذات دلالة إحصائية
ويمكن تفسير هذا التباين في النتائج بالاختلاف في مستوى مشاركة المعلمين خلال تنفيذ الجلسات التعليمية. ففي كلية      

بلفيدير، تولّى المعلم المعتاد للطلبة تقديم درس مشروع نيوتن، الأمر الذي ساهم في الحفاظ على الانضباط الأكاديمي وتركيز 
تطبيق. أما في مدرسة سانت باتريك، فقد غاب المعلم المعتاد خلال تنفيذ الجلسة، حيث تولّى الطلبة على الجوانب التعليمية لل

نحو  أكبر  اهتمامهم بصورة  ووجّه  الحرية  من  أكبر  قدرًا  الطلبة  منح  مما  النشاط،  المباشر على  الإشراف  البحث  فريق 
وى المعرفي. وتشير هذه النتائج بوضوح إلى الأهمية الجوانب الترفيهية والبصرية للتطبيق على حساب التركيز على المحت

 .المحورية لدور المعلم في توجيه بيئات التعلّم المعزز بالتكنولوجيا وتحقيق أقصى استفادة تعليمية منها
 الخلاصة

تناولت هذه الدراسة نتائج المشروعات التجريبية الصغيرة والكبيرة المنفذة ضمن مشروع نيوتن في مجال التعلّم المعزز      
، مع التركيز بصورة خاصة على (TEL-STEM) بالتكنولوجيا في تخصصات العلوم والتكنولوجيا والهندسة والرياضيات

أهمية حضور المعلمين وتوجيههم أثناء تنفيذ الجلسات التعليمية المبتكرة، إضافة إلى تحليل ملاحظاتهم واتجاهاتهم نحو هذه 
المناهج الرقمية. وقد شملت الدراسة تنفيذ تجربتين تجريبيتين صغيرتي النطاق في كلٍ من مدرسة سانت باتريك الوطنية 

عة”، حيث جرى تقييم كلٍ من اكتساب المعرفة  أيرلندا، باستخدام تطبيق “دورة المياه في الطبي  – بلفيدير في مدينة دبلن  وكلية  
 .ومستوى رضا المتعلمين. وقد نفُذت جلسة تجريبية واحدة لمنهج نيوتن في كل مدرسة ضمن هذه المرحلة الأولية

كما تضمنت الدراسة تنفيذ تجربتين تجريبيتين واسعتي النطاق في مدرسة كوربوس كريستي الوطنية ومدرسة سانت      
أيرلندا، حيث تم تنظيم ثماني جلسات تعليمية في كل فصل دراسي باستخدام تطبيقات مشروع    – باتريك الوطنية في دبلن  

الأرض، بما في ذلك الفيزياء، وعلم الفلك، والمحيط الحيوي،  نيوتن، مع التركيز على موضوعات تعليمية مرتبطة بعلوم  
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والمحيط الأرضي. وشارك في كل مدرسة فصلان دراسيان؛ استخدم أحدهما منهج نيوتن كأداة تمهيدية لتقديم المحتوى 
 .التعليمي، بينما استخُدم في الفصل الآخر كأداة مراجعة وتعزيز للمحتوى الذي سبق تدريسه بالأساليب التقليدية

وخلال تنفيذ التجارب واسعة النطاق، جُمعت بيانات نوعية وكمية حول تصورات المعلمين من خلال استبيانات قدُمت      
النتائج أن المعلمين أبدوا انفتاحًا قبل تنفيذ التجارب وبعدها، إضافة إلى مقابلات أجُريت عقب انتهاء المشروع. وأظهرت  

واضحًا تجاه دمج التكنولوجيا في العملية التعليمية، كما أكدت أهمية رفع مستوى وعيهم بمناهج التعلّم عن بعُد وأساليب  
تصميمها وتطبيقها. وتشير النتائج كذلك إلى ضرورة إشراك المعلمين بصورة مباشرة في تصميم جلسات التعلّم المعزز  

 .كنولوجيا، نظرًا لدورهم المحوري في توجيه العملية التعليمية وضمان فاعليتهابالت
ومن ناحية أخرى، كشفت الدراسة أن محدودية البنية التحتية التقنية في المدارس، بما في ذلك نقص الأجهزة المناسبة أو 
غياب مختبرات الحاسوب، تمثل أحد أبرز العوائق التي تحد من قدرة المعلمين على توظيف مناهج التعلّم عن بعُد بصورة  

التحديا هذه  لوحظت  وقد  ومستدامة.  التجريبية فعّالة  المشروعات  في  المشاركتين  الابتدائيتين  المدرستين  في  بوضوح  ت 
 .الخاصة بمشروع نيوتن

كما أبرزت نتائج التجارب صغيرة النطاق أهمية الدور القيادي للمعلم في تحقيق نتائج تعليمية فعّالة داخل بيئات التعلّم      
نتائج  اختلفت  فقد  ذاتها،  التعليمي نفسه والمنهجية  التطبيق  المدرستين على  اعتماد  الرغم من  فعلى  بالتكنولوجيا.  المعزز 

التجربتين. ففي كلية بلفيدير، حيث تولّى المعلم المعتاد قيادة جلسة مشروع نيوتن    اكتساب المعرفة بصورة ملحوظة بين
وضمان التنظيم والانضباط الأكاديمي، حقق الطلبة تحسنًا معرفيًا ذا دلالة إحصائية. أما في مدرسة سانت باتريك الوطنية،  

فلم تظهر نتائج اكتساب المعرفة دلالة إحصائية، على    حيث أدار فريق بحث مشروع نيوتن الجلسة في غياب المعلم المعتاد،
الرغم من ارتفاع مستويات رضا المتعلمين مقارنةً بكلية بلفيدير. وتشير هذه النتائج إلى أن غياب التوجيه التربوي المباشر  

 .داف المعرفيةقد يدفع الطلبة إلى التركيز على الجوانب الترفيهية والبصرية للتطبيقات التعليمية على حساب الأه
الأهمية الجوهرية لدور المعلمين في قيادة وتنظيم وبناءً على ذلك، تؤكد هذه الدراسة ما توصلت إليه الأدبيات السابقة بشأن  

فعالية  المعرفة، ويعزز من  التقني واكتساب  التفاعل  بين  التوازن  بما يضمن تحقيق  بالتكنولوجيا،  المعزز  التعلّم  جلسات 
 .تطبيقات التعلّم عن بعُد داخل البيئات التعليمية الحديثة

 شكر وتقدير 

نيوتن مشروع  إطار  في  الدراسة  هذه  في  الواردة  البحثية  الأنشطة  الاتحاد (NEWTON) أنُجزت  برنامج  من  بدعم   ،
 .، وذلك بموجب اتفاقية المنحة الخاصة بالمشروع(Horizon 2020) ”2020الأوروبي للبحث والابتكار “أفق 
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